ENTDECKE WASSENB

DIE STADTRALLYE A S TA DT RA L LY E

ENTDECKE WASSENBERG AUF EINER REISE DURCH DIE STADT

ALTER
Fur Familien und Kinder bis 12 Jahre

DAUER
ca. 1,5 Stunden (Die Dauer kann je nach Alter der Kinder variieren.)

STRECKE
etwa 2 km

BENOTIGTES MATERIAL
Handy, Stift

START & ZIEL
Naturpark-Tor Wassenberg, Pontorsonallee 16, Wassenberg

Offnungszeiten:
Dienstag bis Sonntag, jeweils von 10 — 16 Uhr

WERDE WASSENBERG-
ENTDECKER!

In der historischen Altstadt warten funf Hinweise und jede ;5;
Menge SpaB und Bewegung auf Dich. =
Scanne mit Deinem oder dem Handy Deiner Eltern die %

QR-Codes auf den Tafeln (Scan-Punkte) und errate das
Losungswort. Zudem warten einige Fragen uber Wassen-
berg auf Dich. Auf der Karte siehst Du den Weg durch die
Altstadt und wo Du die Hinweistafeln zum Scannen
findest.

VIEL SPASS!

TIPP

Im Naturpark-Tor und an der Hotelrezeption der Burg

) relreze : uﬁ‘ﬂ‘
Wassenberg erhaltst Du den Schlussel fur den Bergfried RWWP n

und kannst ganz nach oben zur Aussichtsplattform
steigen.



AUFGABEN UND FRAGEN LOSUNGSWORT DER GESCANNTEN MOTIVE

Scan-Punkt 1 | CALISTHENICS-PLATZ

Welches ist Dein Lieblingsgerat auf dem Calisthenics-Platz?

Durch das Fischersgasschen gelangst Du zum Gartenpark-Wassenberg.
Scan-Punkt 2 | HECKENTHEATER UNTERHALB BURGGELANDE

Schaue nach oben, siehst Du den groRen Turm auf dem Hugel?
Wie heift der Turm, das Wahrzeichen von Wassenberg?

a) Wehrturm b) Wasserturm c) Bergfried

Folge dem Weg bis zum RoBtorplatz.

Welche drei Tiere kannst Du als Schaukeltiere auf
dem Platz entdecken?
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V) Calisthenics-Platz
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KUstersgasschen

Auf dem RoRtorplatz finden das ganze Jahr
schone Veranstaltungen statt. Oft ist das

Wassenberger Maskottchen zu Besuch. START & ZIEL

NATURPARK-TOR
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Wie heif3t das Maskottchen?

Scan-Punkt3 | RORBTOR

Durch die Wassenberger Kunstgasse und
die kleine Gasse “Am Buir“ kommst Du
wieder zum Gartenpark.

Wie viele Kunsttafeln entdeckst Du in der
Outdoor-Galerie?

Weiter geht es zu dem groBen Spielplatz gegen-
Uber vom Gondelweiher.

Scan-Punkt 4 | SPIELPLATZ GONDELWEIHER

Hast Du Lust ein bisschen zu schaukeln oder zu klettern,
viel SpaB dabei! Laufe danach am Gondelweiher vorbei zum
hochsten Baum im Gartenpark, dem Mammutbaum.

Scan-Punkt5 | MAMMUTBAUM

Schatze die Hohe des Mammutbaums! DarkstraBe

Hast Du das Losungswort rausgefunden und alle Fragen richtig beantwortet?

Dann bist Du jetzt ein Wassenberg Entdecker. Herzlichen Glickwunsch! eecee0e00e barrierefreie Wege

Spielplatz
Hole Dir Deinen Entdecker-Ausweis und Deine Uberraschung im Naturpark-Tor Wassenberg ab.



